~k K&mpfer

Name

Attribute & Fertigkeiten

Starke 6
Kraft 1
Ausdauer 1
Nahkampf 1
Handwerk

Geschick 3

Verbergen 1
Fingerfertigkeit

Bewegen 1
Fernkampf 1

Verstand 3
Kundschaften 1
Wissen

Uberleben 1
Menschenkenntnis

Empathie 3
Manipulation
Darbietung
Heilen
Tierkunde

Zustande
mude  durstig

g §

hungrig unterkihlt

Beziehungen

Willenskraft (WP)
00000 00000

Kritische Verletzungen

Erfahrung (EP)

Talente jung
Gebrochen: WP- Attributspunkte
Klinge: WP—>RUstung ignorieren 1

Sturmangriff: bewegen von nah + Angriff = 1 Aktion 1

Waffen Bonus SchadenReichw. Preis  Gewicht Eigenschaften
Krummsabel +1 1 arm 8S normal scharf, stich, Haken, Parade
Morgenstern +2 i arm 8S  normal stumpf
Ausrustung Bonus Eigenschaften  Preis  Gewicht
Verst. Lederriistung g8) 4S leicht ..
Helm, offen Wi Krit>2Wurf 8 S leicht Mtér;zlgn
Seil 10 Schritt gl Klettern 2S normal :
Wurfhaken wl Klettern 3S normal Silber
3 Kupfer
Reputation
Verbrauchsgiiter 0
Nahrung Wasser Pfeile Fackeln Traglast
w8/w12 w8/w8 /w12 /w8 7/12
Stolz Ich stiirme gegen den starksten Gegner. (w12, EP)

Geheimnis Ich will nicht nur siegen, sondern toten (EP)
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